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O. RIASSUNTO 

II gioco magnetico comprende una tavola da gioco provvista di una pluralita di punti contrassegnati, disposti 
a reticolo, per il posizionamento selettivo di una pluralita di elementi da gioco magneticamente ancorabili tra 
loro ed alia tavola da gioco; gli elementi del gioco comprendono una prima serie di elementi magnetici di 
forma allungata, ed una seconda serie di elementi magnetici di forma sferica, assemblabili sotto forma di un 
"bruco" comprendente un corpo snodato, ottenuto da una successione di elementi allungati e di elementi 
sferici, ed una pluralita di "zampe" costituite da elementi di forma allungata variamente ancorabili 
magneticamente agli elementi sferici del corpo ed ai punti contrassegnati della tavola da gioco. 
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DESCRIZIONE PER BREVETTO DI INVENZIONE 
Avente titolo: GIOCO MAGNETICO 
A nome : 

VIGENTELLI CLAUD 10 
Residente in: Alghero (SS) 
Depositata il : Al n° : 

•k -k k 

SFQNDO DELL' INVENZIONE v 

La presente invenzi one si riferisce ad un gioco 
magnetico atto ad essere svolto tra due o piu avversa- 
ri, del tipo comprendente una tavola da gioco ed una 
pluralita di elementi da gioco magnet icamente e selet - 
tivamente ancorabili tra loro ed alia tavola, in corri- 
spondenza di punti di ancoraggio prefissati. 
STATO DELL 'ARTE 

Da WO 99/60583, DE 39 10 304 ed US 2.970.3-88, sono 
noti dei giochi magnetic! ad element! componibili, atti 
a consentire la costruzione di strutture reticolari so- 
stanzialmente costituite da una serie di barrette o di 
elementi di forma allungata, e da una serie di elementi 
di forma sferica magneticamente collegabili secondo una 
qualsiasi conf igurazione e/o disposizione piana o spa- 
ziale . 

Questi giochi, anche se consentono la costruzione 
di strutture reticolari di varia forma e dimensione, 
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essi hanno tuttavia un uso specif ico, fine a se stesso. 

In nessuno di questi document! viene descritto o 
proposto un diverso impiego dei vari elementi magnetici 
per giochi di altro tipo, ad esempio per giochi idonei 
a svolgere compet izioni fra due o piu giocatori, in mo- 
do comparabile ai convenzionali giochi della dama e de~ 
gli scacchi; o di altro gioco similare. 
SCOPI DELL 7 INVENZIONE 

Pertanto, scopo principale della presente inven- 
zione e di fornire un gioco magnetico atto a svolgere 
azioni competitive fra due o piu awersari, mediante il 
quale si renda possibile utilizzare in modo nuovo e di- 
verso certi elementi magnetici di giochi noti illustra- 
ti ad esempio nei document! precedentemente citati . 

Un ulteriore scopo della presente invenzione e di 
fornire un gioco magnetico del genere sopra citato, che 
sia estremamente vario e stimolante nella competizione , 
eseguibile secondo schemi e specif iche norme di gioco, 
che nello stesso tempo sia di facile esecuzione. 

Un ulteriore scopo della presente invenzione e di 
fornire un gioco magnetico, come sopra riferito, che 
sia costituito da pochi pezzi elementari, di costo con- 
tent! to . 

Un ulteriore scopo ancora e di fornire un gioco 
magnetico come sopra definite che consenta di adottare 
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differenti strategie di gioco e di sviluppare le capa- 
cita dei giocatori nel corso della competizione, nonche 
di presentare differenti gradi di difficolta in funzio- 
ne di possibili differenze di esecuzione del gioco 
stesso . 

BREVE DESCRIZIONE DELL / I3STVENZI0NE 

Quanto sopra e conseguibile mediante un gioco ma- 
gnetico secondo la rivendicazione 1. 

In particolare, secondo l'invenzione si e fornito 
un gioco magnetico comprendente : 

una tavola da gioco provvista di una pluralita di 
punti di ancoraggio contrassegnati, per degli element! 
magnetici del gioco, in cui i punti di ancoraggio sono 
reciprocamente distanziati di almeno un passo di valore 
pref issato; 

una prima serie di element! magnetici di forma al - 
lungata; ed 

una seconda serie di element! magnetici di forma 
sf erica; 

detti element! magnetici del gioco essendo magne- 
ticamente ancorabili tra loro per fornire almeno un 
primo ed un secondo corpo articolato costituito da una 
success±6$<l U/ di element i di forma allungata e di forma 

. v >\ & a. 

sfero-CaL, nonchp^ comprendente ulteriori elementi magne- 




-1 lungata, per ciascun corpo articolato, 
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selettivamente collegabili agli elementi di forma sfe- 
rica del corpo ed a punti contrassegnati di ancoraggio 

alia tavola da gioco . 

I vari punti di ancoraggio alia tavola da gioco 
sono post! ad una distanza o passo costante, di valore 
pref issato . 

La tavola ed i vari element! di forma allungata e 
di forma sf erica che compongono il gioco, possono esse- 
re variamente costituiti; ad esempio la tavola da gioco 
pud essere costituita da un pannello in lamiera metal - 
lica avente caratteristiche magnetiche, owero pud es- 
sere costituita da una struttura metallica reticolare / 
conformata in modo da corrispondere alia disposizione 
dei vari punti di ancoraggio degli elementi magnetic! 
del gioco. 

In alternativa all'uso di una semplice lamiera ma- 
gnet ica o di una struttura magnetica reticolare, la ta- 
vola da gioco pud presentare una struttura stratificata 
owero pud comprendere dei magneti o degli insert! fer- 
romagnetic! in corrispondenza dei vari punti contrasse- 
gnati di ancoraggio. 

A loro volta, gli elementi magnetic! del gioco, 
sia di ^rUk'^ferica che di forma allungata, possono 
essere" opport^iamente magnetizzati vale a dire possono 
comp4%|e,^ssere costituiti da magneti permanent!, 
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/ 

owero possono essere costituiti da semplici pezzi fer- 
romagnetici . 

Inoltre la superficie della tavola da gioco, ad 
esempio mediante segni grafici o differenti colorazio- 
ni, o con altri mezzi idonei, potra essere suddivisa in 
piu aree o settori di gioco secondo le necessita. 

I punti contrassegnati di ancoraggio degli elemen- 
ti magnetici del gioco, possono essere disposti in cor- 
rispondenza dei nodi di incrocio di un qualsiasi reti- 
colo a maglie poligonali, pref eribilmente ma non esclu- 
sivamente a maglie quadrate; indipendentemente dalla 
forma del reticolo, la lunghezza del passo esistente 
tra punti di ancoraggio contigui, risulta pari alia 
somma del diametro degli elementi di forma sferica e 
della lunghezza assiale degli elementi di forma allun- 
gata, misurata lungo il loro asse longitudinale, o piu 
in generale, pari alia lunghezza dell ' interasse esi- 
stente tra i centri di due elementi di forma sferica 
contigui, tra i quali e interposto un elemento allunga- 
to . 

Secondo una forma di realizzazione pref erenziale , 
la tavola da gioco puo presentare un'area centrale da 
gioco, , ed°toa, fascia periferica contrassegnata con la 
dispbsizione e,, le posizioni iniziali dei vari elementi 
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BREVE DESCRIZIONE DEI DISEGNI 

Queste ed ulteriori caratteristiche o possibili 
varianti del gioco magnet ico secondo 1' invenzione, ri- 
sulteranno maggiormente qui di seguito con riferimento 
ai disegni allegata., in cui : 

fig. 1 mostra una vista in prospettiva del gioco; 

fig. 2 mostra una vista in pianta del gioco; 

fig. 3 mostra una vista ingrandita, secondo la li- 

nea 3-3 di fig. 1; 

fig. 4 mostra un particolare ingrandito; 

fig. 5 mostra un dettaglio della tavola da gioco 
secondo un'altra realizzazione . 
DESCRIZIONE DETTAGLIATA DELL ' I3WENZIONE 

Come mostrato nelle varie figure, il gioco magne - 
tico secondo 1' invenzione comprende una tavola da gioco 
10, ad esempio di forma ottagonale, provvista di una 
pluralita di punti 11 opportunamente contrassegnati per 
l'ancoraggio degli element! magnetic! del gioco piu a- 
vanti descritti; per gli scopi della presente descri- 
zione con il termine "elemento magnet ico" si intende 
sia un qualsiasi elemento magnet icamente attivo, quale 
un magnete o un elemento del gioco comprendente un ma- 
qnete, ^la^unV elemento f err omagne tico, magnet izzabile 
per Induzione ;r: iV , 

^el^fsjes^ttj^io di fig. 1, la superficie da gioco 
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della tavola 10 comprende un'area da gioco centrale 12 
circondata da una fascia periferica 13 per il posizio- 
namento iniziale dei vari elementi magnetici del gioco. 

Tuttavia la tavola 10 pud essere di qualsiasi for- 
ma opportuna, comunque suddivisa in una o piu aree o 
settori da gioco, owero comunque costituita; similmen- 
te, i punti di ancoraggio 11 dei vari elementi magneti- 
ci del gioco possono essere variamente contrassegnati, 
secondo una qualsiasi disposizione reticolare, in cui i 
punti di ancoraggio 11 vengono a trovarsi in corrispon- 
denza dei nodi di intersezione di un qualsiasi tipo di 
reticolo . 

Nell'esempio di fig. 1, i punti contrassegnati 11 
di ancoraggio degli elementi magnetici del gioco sono 
disposti in corrispondenza dei nodi di un reticolo a 
maglie quadrate, owero lungo file parallele secondo 
due direzioni incrociate, in cui il passo P tra i vari 
punti di ancoraggio 11 risulta costante, pari alia di- 
stanza tra nodi contigui del reticolo. 

II reticolo formato dai punti di ancoraggio 11, 
potra essere di qualsiasi tipo o forma di reticolo po- 
ligonale, owero del tipo in cui singoli punti di anco- 
raggio 1^ r^sultano angolarmente distanziati tra loro 
lungo cerchi -di , raggio prefissato, variamente distri- 
buiti'-sia.|l J a,,.ea5r6la da gioco 10, in cui i punti di anco- 
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raggio periferici lungo ciascun cerchio distano da un 
punto di ancoraggio centrale di un passo avente una 
lunghezza prefissata, come piu avanti definito. 

II gioco secondo la presente invenzione comprende 
altresi una prima serie di elementi magnetici 14 di 
forma allungata, ad esempio sotto forma di barrette, ed 
una seconda serie di elementi magnetici di forma sferi 
ca 15, i quali sono magnet icamente ancorabili tra lor 
ed alia tavola 10 nei punti 11 contrassegnati , per for 
mare una sorta di "bruco" avente un corpo articolato 
composto da piu segment!, costituiti da una successione ^ 
alternata di elementi allungati 14 e di elementi sferi- 
ci 15 del gioco, come mostrato nelle figure 1 e 3. 

II corpo del bruco cosi costituito, presenta al- 
tresi una pluralita di "zampe" 14' di ancoraggio alia 
tavola da gioco 10, del tutto corrispondenti agli ele- 
menti allungati 14 del corpo, che si estendono tra cia- 
scun elemento sferico 15 e rispettivi punti di ancorag- 
gio 11 della tavola 10. 

Le articolazioni tra i vari elementi 14 e 15 del 
corpo e delle zampe 14', nonche la possibility di di- 
simpegnare l'aggancio magnetico sia tra i vari elementi 
14 e 15'' 'del 'corpo, che delle zampe 14' dagli elementi 
sferici 15 chef dai punti contrassegnati 11 della tavola 
da giq'co ; ?V!)nei'^corso di una competizione, consentono ai 
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vari giocatori di muovere liberamente e di ancorare se- 
lettivamente i vari elementi allungati 14, 14' che com- 



sfere 15 ed ai vari punti contrassegnati di ancoraggio, 
in funzione di esigenze specifiche conf ormemente a de- 
terminate regole del gioco. 

Quanto sopra e mostrato a titolo di esempio nelle 
figure 1 e 2 dei disegni allegati. 

La tavola da gioco 10 pud essere comunque costi- 
tuita in modo idoneo a consentire l'ancoraggio degli 
elementi magnetici 14 e 14' del gioco, in corrisponden- 
za dei vari punti contrassegnati 11. 

Ad esempio, come mostrato in fig. 4, la tavola 10 
pud essere costituita da piu strati sovrapposti com- 
prendenti uno strato intermedio 16 forma to da una la- 
mi era magnet ica, da uno strato di protezione inferiore 
17 in qualsiasi materiale opportune, quale legno, pla- 
stica, tessuto, cartone od altro materiale non magnet i - 
co, nonche da uno strato superiore 18 definente la su- 
perficie di gioco, nuovamente costituita da qualsiasi 
materiale non magnetico al pari dello strato di prote- 
zione inferiore 17. 

Alio scopo di fornire i necessari contrassegni in 
corrispondenza dei punti 11 di ancoraggio degli elemen- 
ti magnetici 14' , nell' esempio mostrato di fig. 4 lo 



pongono il corpo e le zampe di ciascun 



"bruco" , alle 
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strato superiore 18 e pro wis to di una pluralita di fo- 
ri 11 di dimensioni superior! a quelle degli element! 
magnetici allungati 14 e 14' del gioco, per consent ire 
un loro contatto con lo strato f erromagnetico 16 . 

In alternativa alia soluzione mostrata in fig. 4, 
la tavola da gioco 10 pud essere comunque costituita, 
purche idonea alio scopo, e le stesse zone di ancorag- 
gio 11 potranno essere comunque contrassegnate . 

Ad esempio, lo strato superiore 18 potra anche 
mancare, nel qual caso la lastra 16 di lamiera magneti- 
ca, opportunamente trattata per impedirne 

1' ossidazione, potra essere contrassegnata ad esempio 
stampando dei simboli, dei cerchi, dei dischetti od al- 
tro in corrispondenza dei vari punti 11 di ancoraggio 
degli elementi magnetici 14' del gioco. 

Secondo un'altra alternativa, mostrata in fig. 5, 
la tavola 10 potra essere composta da un pannello 19 in 
legno, materiale plastico o altro materiale non magne- 
tizzabile, in cui siano incorporati dei dischi 20 co- 
stituiti da magneti permanenti o da inserti ferromagne- 
tici , in corrispondenza dei singoli punti 11 di anco- 
raggio da contrassegnare . Altre soluzioni sono owia- 
mente possibili . 

Pertanto, a seconda di come sia costituita la ta- 
vola 10, e comunque siano stati contrassegnati i vari 
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punti 11 di ancoraggio, gli element i magnet ici 14, 14' 
e 15 del gioco potranno essere diversamente costituiti. 

Ad esempio, nel caso della tavola 10 di fig. 3 o 
di soluzioni equivalents gli elementi magnetic! allun- 
gati 14 e 14', sotto forma di barrette cilindriche o 
poligonali, potranno essere costituite da un unico ma- 
gnete permanent e, ovvero potranno comprendere uno o piu 
magneti ed un elemento f erromagnetico, come descritto 
in WO 99/60583 o in DE 39 10 304. 

In questo caso 1' elemento sferico 15 potra consi- 
stere in una semplice sfera di materiale f erromagneti- 
co, owero potra essere costituito da un magnete sferi- 
co o comprendere un magnete permanente . 

Nel' caso in cui 1 ' elemento sferico 15 sia costi- 
tuito o comprenda un magnete, e nel caso in cui la ta- 
vola 10 comprenda dei magneti permanent! 20, e altresi 
possibile formare gli elementi magnetic! allungati 14 e 
14' sottoforma di semplici barrette in materiale f erro- 
magnetico . 

Al fine di consent ire un ampio movimento di arti- 
colazione tra i vari elementi magnetici 14, 14' e 15 
che compongono il corpo e le zampe del "bruco" , e pre- 
feribile che gli elementi sferici 15 abbiano un diame- 
tro D pari o superiore al diametro o alle dimension! 
trasversali degli elementi magnetici allungati 14, 14 ' 



13 



IL MANDAT. 
ING. LUIGI O 




SERTI 




misurate in corrispondenza delle superfici di contatto 
tra element! magnetic! del gioco. Inoltre, al fine di 
consentire un movimento articolato selettivo sulla su- 
perficie da gioco, e opportuno che la somma del diame- 
tro D di ciascun elemento sferico del gioco e della 
lunghezza degli stessi element! allungati 14 e 14', mi- 
surata tra le estremita opposte lungo il loro asse Ion- 
gitudinale, sia pari al passo P esistente tra i centri 
dei punti di ancoraggio contigui 11 della tavola da 
gioco . 

Da quanto detto e mostrato nei disegni allegat jib? 
si intende che si e f ornito un gioco magnetico di tip^.'a , 
completamente nuovo, che consente a due o piu giocatori ^ ;/ >n - 
di competere contemporaneamente tra loro, rendendo in lti 
questo modo estremamente stimolante ed interessante lo X^J 7 ^ 
stesso gioco. 

Secondo un'altra caratteristica del gioco, la ta- 
vola 10 lungo almeno due bordi contrapposti , potra com- 
prendere dei contrassegni indicativi delle posizioni 
iniziali degli element! 14 e 15 che compongono il bru- 
co. II gioco potra altresi comprendere, oltre agli ele- 
ment! magnetic! di composizione dei bruchi, anche degli 
elementi magnetic! supplementari da posizionare e/o 
spostare sulla tavola in funzione di determinate regole 
di gioco. 
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S'intende tuttavia che quanto e stato detto e mo- 
strato con riferimento ai disegni allegati e stato dato 
a puro titolo esemplif icativo di alcune forme di rea- 
lizzazione possibile sia della tavola da gioco 10 che 
degli elementi magnetic! 14, 14' e 15; pertanto sia la 
tavola da gioco 10, che i punti contrassegnati 11 di 
ancoraggio, sia la loro disposizione poligonale che gli 
elementi magnetic! 14 e 15 del gioco, potranno anche 
essere diversamente conformati rientrando comunque 
nell'ambito delle rivendicazioni allegate. Inoltre il 
corpo del bruco o elemento articolato equivalente, po- 
tra essere costituito da un qualsiasi numero di elemen- 
ti magnetici, a partire da un minimo comprendente due 
soli elementi sferici 15, un elemento magnetico allun- 
gato 14 interposto tra i due elementi sferici, e due 
elementi allungati 14 ' di ancoraggio alia tavola da 
gioco . 
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R I VEND I C AZ I ON I 

1. Gioco magnetic© caratterizzato dal fatto di 

comprendere : 

una tavola da gioco prowista di una pluralita di 
punti di ancoraggio contrassegnati , per degli elementi 
magnetic! del gioco, in cui i punti di ancoraggio sono 
reciprocamente distanziati di almeno un passo di valore 
pref issato; 

una prima serie di elementi magnet ici di forma al- 
lungata ; ed 

una seconda serie di elementi magnetici di forma 
sf erica; 

detti elementi magnetici del gioco essendo magne- 
ticamente ancorabili tra loro sottoforma di almeno un 
primo ed un secondo corpo articolato costituito da una 
successione di elementi di forma allungata e di forma 
sf erica, nonche comprendente ulterior! elementi magne- 
tici di forma allungata per ciascun corpo articolato, 
selettivamente collegabili agli element! di forma sfe- 
rica del corpo ed ai punti contrassegnati di ancoraggio 
alia tavola da gioco. 

2. Gioco magnetico secondo la rivendicazione 1, 
caratterizzato dal fatto che i punti di ancoraggio pre- 
sentano una disposizione reticolare. 

3. Gioco magnetico secondo la rivendicazione 1, 
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caratterizzato dal fatto che il passo tra i punti di 
ancoraggio e pari alia lunghezza dell ' interasse tra i 
centri di due elementi di forma sferica posti alle e- 
stremita di un elemento di forma allungata. 

4. Gioco raagnetico secondo la rivendicazione 3, 
caratterizzato dal fatto che il passo tra i punti di 
ancoraggio e pari alia somma del diametro degli elemen- 
ti di forma sferica, e della lunghezza assiale degli 
element! di forma allungata, misurata lungo l'asse lon- 
gitudinale. 

5. Gioco magnetico secondo la rivendicazione 1, 
caratterizzato dal fatto che la tavola da gioco com- 
prende uno strato interno in lamiera magnetica. 

6. Gioco magnetico secondo la rivendicazione 1, 
caratterizzato dal fatto che la tavola da gioco e co- 
st ituita da una lastra in lamiera magnetica. 

7. Gioco magnetico secondo la rivendicazione 5, 
caratterizzato dal fatto che i punti contrassegnati di 
ancoraggio consistono in una pluralita di fori predi- 
sposti in uno strato superiore della tavola da gioco. 

8 . Gioco magnetico secondo la rivendicazione 5 
o 5 caratterizzato dal fatto che i punti contrassegnati 
di ancoraggio consistono in una pluralita di contrasse- 

gni stampati . 

9. Gioco magnetico secondo la rivendicazione 1, 
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caratterizzato dal fatto che la superficie della tavola 
da gioco e suddivisa in different! aree e/o settori da 
gioco . 

10. Gioco magnetico secondo la rivendicazione 1, 
caratterizzato dal fatto che la superficie superiore 
della tavola da gioco presenta contrassegni indicativi 
di posizioni iniziali degli elementi magnetic! costitu- 
tivi detto corpo snodato, lungo almeno due bordi con- 
trapposti . 



#o *-»•< ....... 

11. Gioco magnetico secondo la rivendicazione 1U| 



rfi 



caratterizzato dal fatto di comprendere degli elementi 
magnetic! supplemental , posizionabili in different! 
punti di ancoraggio della tavola da gioco. 



12. Gioco magnetico secondo la rivendicazione 1 !Q M 



caratterizzato dal fatto che la tavola da gioco com- 
prende dei magneti permanent! in corrispondenza dei 
punti contrassegnati di ancoraggio. 

13. Gioco magnetico secondo la rivendicazione 1, 
caratterizzato dal fatto che la tavola da gioco com- 
prende insert! ferromagnetic! in corrispondenza dei 
punti contrassegnati di ancoraggio. 

14. Gioco magnetico secondo la rivendicazione 1, 
caratterizzato dal fatto che ciascuno degli elementi 
magnetic! di forma allungata e di forma sferica e co- 
stituito da un magnete. 
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15. Gioco magnetico secondo la rivendicazione 1, 
caratterizzato dal fatto che ciascuno degli elementi 
magnetic! di forma allungata e di forma sferica del 
gioco, comprendono almeno un magnete . 

16. Gioco magnetico secondo la rivendicazione 1, 
caratterizzato dal fatto che gli elementi magnetic! di 
forma allungata comprendono un magnete ed un elemento 

f erromagnetico . 

17. Gioco magnetico secondo la rivendicazione 1, 
caratterizzato dal fatto che gli elementi di forma al- 
lungata comprendono un primo ed un secondo magnete ed 
un distanziale intermedio. 

18. Gioco magnetico secondo la rivendicazione 
17, caratterizzato dal fatto che il distanziale inter- 
medio e in materiale f erromagnetico . 

19. Gioco magnetico secondo la rivendicazione 
17, caratterizzato dal fatto che il distanziale inter- 
medio e in materiale non magnetico. 

20. Gioco magnetico secondo la rivendicazione 1, 
caratterizzato dal fatto che gli elementi di forma sfe- 
rica presentano un diametro maggiore della dimensione 
trasversale degli elementi di forma allungata. 

21. ' 'Gioco magnetico secondo la rivendicazione 1, 
caratterizzato dal fatto che uno degli elementi magne- 
tici e costituito o comprende almeno un magnete, e dal 
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fatto che l'altro degli elementi magnetic! e costituito 
da un elemento f erromagnetico . 
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ON. MINISTERO INDUSTRIA COMMERCIO & ARTIGIANATO 
UFFICIO ITALIANO BREVETTI E MARCHI - ROMA 

s{: % H ; H 4 + 

pggetto : Domanda di brevetto per invenzione industriale n. 
MI2004A 000649 depositata il 31.03.2004 avente titolo: "GIOCO MA- 
GNETICO", a nome VICENTELLI CLAUDIO. 

* * $ * * 

II sottoscritto Ing. Luigi COLOBERTI, con Studio in Via E. De 
Amicis, 25 - 20123 Milano - in qualita di mandatario del richiedente la 
domanda di brevetto per invenzione industriale in oggetto, ai sensi della 
legge Art. 26 del R.D. 05.02.1940 n. 244 come modificato con DPR 
22.06.1979 n. 338, 

FA ISTANZA DI CORREZIONE 
per adeguare la parte introduttiva del testo e la rivendicazione 1 alia va- 
riante prevista all'ultimo paragrafo di pagina 8 della stessa descrizione. 
In particolare: 

- Pag. 6, riga 7 - dopo "I punti" cancellare «contrassegnati» 

- Pag. 6, riga 1 1 - dopo "a maglie quadrate" aggiungere «o lungo un reti- 
colo formato da una pluralita di cerchi;» 

- Pag. 6, riga 13 - dopo "tea" aggiungere «almeno parte dei» 

- Pag. 6, riga 13 - dopo "punti di ancoraggio" cancellare «contigui» 

- Pag. 9, riga 1 - dopo "distano" aggiungere «tra loro di un qualsiasi trat- 

to, mentre distano» 

- Pag. 9, riga 2 - dopo "ancoraggio centrale di" sostituire la frase "un 
passo avente una lunghezza prefissata, come piu avanti definite" con 
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«almeno un passo prefissato» 

- Pag. 15, riga 6 - dopo "in cui" cancellare l'articolo "i" e aggiungere 
«almeno parte dei» 

- Pag. 16, inizio riga 22 - dopo "o" sostituire "5" con «6» 

Alia presente istanza si allega: 

- due copie dell'allegato A in carta semplice; 

- pagine 6,9, 15 e 16 postulate; 

- pagine 6, 9, 15 e 16 corrette; 

Si confida neH'accoglimento della presente istanza e nel rilascio 

del brevetto. 

Ringraziando anticipataniente, distintamente saluta. 

Milano, 04 maggio 2004. a 

II mandatario 
Ing. Luigi Gjolabgrti 
Iscr. Aflti>njk/5®TM 
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ALLEGATO A 

Correzioni apportate alia domanda di brevetto per invenzione industrial 
n. MI2004A 000649 depositata il 31.03.2004 avente titolo: "GIOCO 
MAGNETICO", a nome VICENTELLI CLAUDIO. 
POSTILLA N. 1 

Pag. 6, riga 7 - dopo "I punti" cancellare «contrassegnati» 
POSTILLA N. 2 

Pag. 6, riga 11 - dopo "a maglie quadrate" aggiungere «o lungo un 
reticolo formato da una pluralita di cerchi;» 
POSTILLA N. 3 

Pag. 6, riga 13 - dopo "tra" aggiungere «almeno parte dei» 
POSTILLA N. 4 

Pag. 6, riga 13 - dopo "punti di ancoraggio" cancellare «contigui» 
POSTILLA N. 5 

Pag. 9, riga 1 - dopo "distano" aggiungere «tra loro di un qualsiasi tratto, 
mentre distano» 
POSTILLA N. 6 

Pag. 9, riga 2 - dopo "ancoraggio centrale di" sostituire la frase "un 
passo avente una lunghezza prefissata, come piu avanti definito" con 
«almeno un passo prefissato» 
POSTILLA N. 7 

Pag. 15, riga 6 - dopo "in cui" cancellare l'articolo "i" e aggiungere 
«almeno parte dei» 
POSTILLA N. 8 

Pag. 16, inizio riga 22 - dopo "o" sostituire "5" con «6». 





